Matto in 2 Mosse

Progetto d’esame realizzato per 

il corso di Intelligenza Artificiale
prof. Giorgio Casadei
Programma realizzato e scritto da:

· Fabrizio Bisi

· Paola Cristofanelli

· Paola Di Tomasso
NOTE DI UTILIZZO 

Cos’è “matto in due mosse”?
Matto in due mosse è un programma che trova la soluzione al gioco enigmistico sugli scacchi “il bianco matta in due mosse”.

Come installare il programma.

L’installazione è banale in quanto è sufficiente copiare i contenuti del compact disk su una cartella dell’hard disk e far partire l’eseguibile “MattoIn2Mosse.exe”. 

Volendo è anche possibile far partire il programma direttamente da CD, l’unica controindicazione è che l’operazione di salvataggio delle configurazioni diventa appena un po’ più difficoltosa perché  in tal caso la finestra di dialogo di salvataggio si aprirà sulla cartella “Esercizi” del CD e non su una cartella dell’hard disk.

Attenzione: la prima volta che si utilizza il programma è necessario scegliere esplicitamente l’aspetto grafico dalle impostazioni di gioco
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Uso dell’interfaccia
Vediamo alcuni cenni sull’utilizzo del programma. Dopo aver scelto l’aspetto grafico la finestra principale si presenterà in questo modo.
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Menu

Ci sono tre menu:

· File: contiene  i comandi per caricare e salvare le configurazioni di gioco  

· Strumenti: contiene i comandi per scegliere il set grafico ed impostare il motore del gioco e l’algoritmo di ricerca (Minimax o Alfabeta)

· Help: contiene informazioni sul programma

Menu file
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· Svuota scacchiera: riposiziona i pezzi fuori dalla scacchiera 

· Carica scacchiera: carica da disco una delle configurazioni della scacchiera precedentemente salvate

· Salva  scacchiera: salva su disco la configurazione corrente

· Salva su testo: esporta la configurazione corrente in formato testo

· Esci : esce dal programma

Menu strumenti
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· Set grafico:  permette di scegliere l’aspetto grafico 

· Impostazioni motore: permette di scegliere l’algoritmo di ricerca e il motore del gioco 

Barra degli strumenti

Riproduce le funzioni principali dei menu

                                    Carica scacchiera

Svuota scacchiera                                                 Carica set grafico

                                                                                       Informazioni sul programma           
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Salva scacchiera                                                    Imposta motore
                                    Esporta su testo

Pannello comandi laterale

Contiene i comandi che accedono alle funzionalità principali del programma.

Dopo aver premuto il tasto “Cerca soluzione” se la configurazione è legale verrà scritta la soluzione nel riquadro indicato in figura (vedi sotto). Inoltre nel caso si siano richiesti i dettagli della soluzione verrà fornita anche la lista di tutte le possibili contromosse del nero e delle mosse del bianco che danno scacco matto. I tasti servono per navigare tra le mosse di tutte le possibili partite giocate: il primo visualizza la configurazione iniziale, il secondo la mossa scelta dall’algoritmo (la prima mossa del bianco) mentre il terzo e il quarto pulsante mostrano le mosse specificate nella riga corrente della lista (rispettivamente la mossa del nero e la seconda mossa del bianco).



Visualizza la prima mossa
                     Cerca la soluzione                                                                                     (bianco)

        Soluzione                      






   

                                                                                                   Visualizza la seconda mossa
                                                                                                             (nero) 
      Torna alla configurazione

               iniziale


Visualizza la mossa

  dello scacco matto

 
(bianco)

Elenco di tutte le mosse
  
      

              possibili del nero 


                                                                                                          relative contromosse del 



del bianco

Per esempio nell’esempio visualizzato qui sopra la scacchiera mostrerà l’arrocco lungo che consente al bianco di mattare. Premendo il tasto “2” verrà visualizzata la mossa del re nero che si muove da e4 in d3 a cui il bianco può replicare con la mossa della donna da f6 in f5 (visualizzata se l’utente preme il pulsantino con la lampadina accesa)

Impostazioni del motore

La finestra per le impostazioni del motore del gioco si presenta in questo modo
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Opzioni

· permette la scelta dell’algoritmo di ricerca da utilizzare: Minimax o Alfa-beta
· è possibile richiedere la visualizzazione dei tempi impiegati dal programma per trovare la soluzione
· è possibile richiedere la visualizzazione dell’elenco delle possibili mosse per verificare l’esattezza della soluzione 
Collegamento al motore

Abbiamo due possibilità:

· Interno: con questa scelta si decide di utilizzare il motore interno implementato in Object Pascal

· DDE (Dynamic Data Exchange): permette di utilizzare il motore esterno implementato in Prolog 
